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WSTEP

Upadek Ill Rzeszy jest bliski. Il Wojna Swiatowa zmierza ku koncowi. Wielu Polakéw ma nadzieje
na zycie w wolnosci i pokoju. W koncu. Rzeczywistos¢ niestety okazuje sie inna. Zwigzek Sowiecki
(ZSRR) ma inne plany wobec Polski, Europy i Swiata. Chce uczyni¢ z Polski strefe swoich wplywow i
podporzadkowac okrutnymi rzadami wyczerpane wojna panstwo.

Latem 1944 r. powstaje Polski Komitet Wyzwolenia Narodowego, czyli nielegalna wiadza w Polsce
ustanowiona przez przywodce Zwiazku Sowieckiego - J6zefa Stalina. Stalin wydat dyrektywe ,O
rozwiazaniu tajnych organizacji wojskowych na terenach wyzwolonych” Bylo to poczatkiem
przesladowania zotnierzy Armii Krajowej i Narodowych Sit Zbrojnych. Nie wszyscy jednak chca sie z
tym zgodzic i stawiaja czynny op6r. Zotnierzy tych nazwano "Bohaterami Wykletymi'.

W grze wcielisz sie w Bohaterow Wykletych walczacych o niepodlegta Polske lub w okrutnych
komunistow, ktorzy za wszelka cene chca zaprowadzi¢ swoje rzady. Kto wygra w tym starciu?



W grze ,Bohaterowie Wykleci” gracze zostana podzieleni na dwie strony konfliktu: komunistow oraz
Bohaterow Wykletych. Cracze kazdej ze stron konfliktu moga konsultowa¢ miedzy soba podejmowane decyzje.
Celem gry jest wygranie okreslonej ilosci starc. Jak je wygrac? Przeczytaj zasady gry ponizej.

ELEMENTY GRY

Gra skfada sie z 3 rodzajow kart:

- 30 kart akdji,

- 32 kart postaci (16 kart Bohaterow Wykletych, zwane dalej kartami bohaterow oraz 16 kart komunistow),
- 24 karty starc.

Karty akcji zawieraja:

A. nazwa karty akdji,

B. opis efektu, ktéry mozna wykorzysta¢ podczas starcia,

C. kod QR z odnosnikiem do strony, gdzie mozna zapoznac sie ze
szczegotowymi informacjami na temat uzycia karty w ré6znych
sytuacjach.




Karty postaci zawieraja:

A. typ postaci: ,komunista” lub ,Bohater Wyklety”,

B. poziom rzadkosci postaci oznaczone jako ramka karty
(postac legendarna - zlota ramka, epicka - fioletowa ramka,

rzadka - niebieska ramka, zwykia - ramka jasnozielona lub il
jasnorozowa),

C. stopien wojskowy, imie i nazwisko oraz pseudonim lub .CEW

funkcja petniona w systemie komunistycznym, -

D. szes¢ cech opisanych cyframi rzymskimi, z ktérych kazda ma e e

wartosc od I do 5; jedna cecha bohatera np. cecha | honor, ma e AR
swoj odpowiednik u komunisty np. cecha | fajdactwo etc.

E. rysunek postaci,

F. mapa wskazujaca gloéwne miejsce dziatalnosci postaci,

G. symbol Bohateréw Wykletych - wilczy $lad lub symbol
komunistéow i ZSRR - sierp i miot,

H. krétki opis postaci,

I. kod QR z odnosnikiem do strony, gdzie mozna zapoznac sie
ze szczegotowymi informacjami na temat postaci.
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Karty starc zawieraja:

A. nazwe oraz date wydarzenia, w ktorym brali udziat Bohaterowie wykleci walczac z komunistami,

B. wskazanie cechy, ktéra bedzie brana poréwnywana miedzy dowédca postaci bohateréow i dowodca postaci
komunistow podczas starcia,

C. kod QR z odnosnikiem do strony internetowej ze szczegétowymi informacjami na temat wydarzenia.

. ATAK NA POCIAG W STULNIE
® 25X 1949
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PRZYCOTOWANIE ROZGRYWKI

Przed rozpoczeciem gry nalezy rozdzieli¢ karty postaci bohateréw, karty postaci komunistow, karty akcji oraz
karty starc i ulozy¢ je w osobne stosy kart rewersami do gory:

A. karty postaci bohaterow,

B. karty postaci komunistow,

C. karty akdji,

D. karty star¢,

E. stos kart odrzuconych, na ktory odklada sie zuzyte karty podczas starcia.




1. PODZIAE CRACZY NA STRONY KONFLIKTU

Rozgrywke rozpoczyna sie¢ od podzialu graczy na dwie strony konfliktu. Polowa graczy bedzie walczy¢ po
stronie bohateréw, polowa graczy bedzie walczy¢ po stronie komunistow. Jezeli jest parzysta ilos¢ graczy np. 6
nalezy wybrac¢ sposrod kart postaci losowo 3 karty bohaterow i 3 karty komunistow, potasowac je i rozdac
kazdemu graczowi rewersem do dotu. Gracze, ktorzy wylosuja posta¢ komunisty walcza po stronie komunistow.
Gracze, ktorzy wylosuja postac bohatera, walcza po stronie bohaterow.

W przypadku, gdy jest nieparzysta ilos¢ graczy np. 5 nalezy rozdac parzysta ilos¢ kart postaci w celu podziatu
graczy na strony konfliktu: 3 karty postaci bohateréw i 3 karty postaci komunistow. W takim przypadku po jednej
stronie konfliktu beda walczy¢ 3 gracze, po drugiej 2 gracze. Pozostala karte nalezy odlozy¢ na spod kart postaci
komunistéw lub bohateréow (zaleznie od rodzaju karty). Gracze siadaja naprzeciwko siebie: gracze, ktorzy
wylosowali postac komunistow po jednej stronie, gracze ktérzy wylosowali postacie bohateréw po drugiej stronie.

2. ROZDANIE KART POSTACI ORAZ KART AKCJI

Graczom nalezy rozdac¢ karty postaci oraz karty akcji. W przypadku parzystej ilosci graczy kazdemu graczowi
rozdaje sie karty postaci oraz karty akcji zgodnie z tabelka ponizej. W niektorych przypadkach istnieje mozliwos¢
gry w wariancie dtuzszym (do 3 zwyciestw) lub krotszym (do 2 zwyciestw). Wariant krotszy jest oznaczony literg "a"
(4a - 4 graczy wariant krotszy i 6a - 6 graczy wariant krotszy) natomiast wariant diuzszy jest oznaczony literg "b"
(4b - 4 graczy wariant dtuzszyi 6b - 6 graczy wariant dtuzszy).



Tabela parametrow gry w przypadku parzystej ilosci graczy

llos¢ | llos¢ kart postaci | Ilos¢ kart akcji dla Limit kart akcji uzytych przez Liczba zwycieskich starc,
graczy dla gracza gracza strone konfliktu podczas starcia aby wygrac konflikt
2 7 5 3 2
4a 3 3 3 2
4b 5 4 3 3
6a 3 2 4 2
6b 5 3 4 3
8 3 2 4 2
10 3 2 4 )




PRZYKEAD. W grze bierze udziat 4 graczy, ktorzy decyduja sie zagra¢ w wariant krotszy (4a). Aby podzieli¢ graczy
na strony konfliktu wybrano 2 karty bohateréw i 2 karty komunistow, potasowano je i rozdano losowo graczom.
Cracze, ktorzy wylosowali karte bohatera siadaja po jednej stronie stolu. Gracze, ktorzy wylosowali karte
komunisty siadaja po drugiej stronie stotu. Kazdemu z graczy rozdaje sie dodatkowo 2 karty postaci, aby facznie
posiadali 3 karty postaci i 3 karty akcji (A. karty akcji gracza grajacego po stronie bohateréw, B. karty postaci
bohaterow, C. karty akcji gracza grajacego po stronie komunistow, D. karty postaci komunistow, E. karty starc).




W przypadku nieparzystej ilosci graczy kazdemu graczowi rozdaje sie karty postaci oraz karty akcji zgodnie z
tabelka ponizej. Strona stabsza oznacza strone, w ktorej jest mniej graczy. Strona silniejsza oznacza strone, w ktorej
jest wiecej graczy. Na przykiad, gdy jest 3 graczy, po stronie komunistéw jest | gracz, po stronie bohateréw jest 2
graczy, aby zachowac rownowage miedzy stronami konfliktu nalezy rozdac¢ graczowi po stronie komunistow 6
kart postaci oraz 4 karty akcji. Dwom graczom grajacym po stronie bohaterow nalezy rozdac po 3 karty postaci i
2 karty akgji.

Tabela parametrow gry w przypadku nieparzystej ilosci graczy

llos¢ kart postaci | llos¢ kart akcji dla e 5
llos¢ dla gracza glacze Al uzychh Liczba zwycieskich star¢,
przez strone konfliktu b ¢ konflik
graczy | strona | strona | strona | strona podczas starcia aby wygrac konflikt
stabsza |[silniejsza | stabsza | silniejsza
3 6 3 4 2 3 2
5 5 3 3 2 3 2
7 4 3 3 P 4 )
9 4 3 3 2 4 2




PRZYKLAD. W grze bierze udziat 3 graczy. Aby podzieli¢ graczy na strony konfliktu wybrano 2 karty bohateréw i 2
karty komunistow, potasowano je i rozdano losowo graczom. Cracze, ktorzy wylosowali karte bohatera siadaja po
jednej stronie stolu. Cracz, ktérzy wylosowat karte komunisty siada po drugiej stronie stolu (jedna z kart
komunistow nie zostata wylosowana). Graczom po stronie bohateréw rozdaje sie dodatkowo 2 karty postaci, aby
facznie posiadali po 3 karty postaci i 2 karty akgji. Graczowi po stronie komunistow rozdaje sie 6 kart postaci i 4
karty akcji (A. karty akcji gracza grajacego po stronie bohateréw, B. karty postaci bohateréw, C. karty akcji gracza
grajacego po stronie komunistow, D. karty postaci komunistow, E. karty starc).




ROZGRYWKA

Gre wygrywa strona konfliktu, ktéra zaleznie od trybu rozgrywki wygra 2 lub 3 starcia. Starcie wygrywa strona
konfliktu, ktorej posta¢ dowodcy ma wyzsza wartos¢ cechy wskazana w karcie starcia. Starcie (runda) skfada sie z
fazy wyboru druzyny, fazy starcia, fazy wyboru dowodcy, fazy akcji oraz fazy ustalenia zwyciezcy.

1 FAZA WYBORU DRUZYNY
Kazdy z graczy wystawia do starcia jedng postac. Gracze moga miedzy soba konsultowac swoje decyzje. Jeden

gracz nie moze wystawi¢ dwoch postaci w miejsce postaci innego gracza. Karty postaci powinny zosta¢ wylozone
na stét przez strony w tym samym czasie.

UWAGA! W przypadku nieparzystej ilosci graczy, kazdy gracz ze strony, w ktorej jest wiecej graczy (silniejsza
strona) wyklada jedna karte postaci do starcia. Kazdy z graczy ze strony, w ktorej jest mniej graczy (stabsza strona)
wyklada jedna karte postaci do starcia. Ponadto jeden z graczy stabszej strony (nie ma znaczenia ktory) wyklada
dodatkowo jedna postac, aby liczba postaci podczas starcia byla rowna po obydwu stronach konfliktu.



PRZYKEAD. W wariancie gry dla 4 os6b jeden z graczy grajacy po stronie bohateréw po konsultacji z drugim
graczem wystawit do starcia o. kpt. Wiadystawa Gurgacza (A)). Drugi z graczy wystawit rtm. Witolda Pileckiego (B.).
Gracze grajacy po stronie komunistow wystawili natomiast do starcia Wulgarnego sedziego (C.) oraz Wywiadowce
Urzedu Bezpieczenstwa (D.).




2 FAZA STARCIA

Odkrywa sie karte starcia, na ktorej znajduje si¢ nazwa i data wydarzenia oraz wskazana jest cecha poréwnywana
podczas starcia. Przykladowo podczas starcia w Bitwie pod Hermanami (A.) starcie wygra posta¢ dowodcy, ktory
bedzie posiadat wyzsza ceche Il ,Walka z ZSRR” w przypadku dowodcy bohaterow (B.) lub ,okruciefnstwo” w
przypadku dowodcy komunistow (C.). Na niektorych kartach zamiast okrucienstwa wystepuje brutalnosc. Pojecia
te nalezy traktowac jako tozsame.

‘ BITWAPOD HERMANAMI

1611946 e
Starcie wygrywa karta z najwyzsza
wartoscia
Il walka z ZSRR

3 FAZA WYBORU DOWODCY

W tej fazie kazda ze stron wybiera sposrod kart postaci wylozonych na stét (wybranych w fazie 1) posta¢ dowodcy
starcia. W przypadku Bitwy pod Hermanami starcie wygra posta¢ dowodcy, ktéry bedzie posiadat wyzsza wartosc
cechy Il \Walka z ZSRR" w przypadku dowodcy bohaterow lub ,okrucienstwo” w przypadku dowodcy komunistow.
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PRZYKEAD. Podczas starcia wygra strona, ktorej dowodca bedzie miat wyzsza wartosc Il "walka z ZSSR" lub
"okrucienstwo". W zwigzku z tym bohaterowie wystawiaja jako dowodce o. kpt. Wiadystawa Gurgacza (A), ktéry
ma te wartos¢ na poziome 2, natomiast komunisci wulgarnego sedziego (B.), ktory ma te warto$¢ na poziomie 5.
Karty dowodcow wysuwane sa do przodu.

~..




4 FAZA AKCJI
Kazda ze stron ma mozliwos¢ wykorzystania swoich kart akcji, aby wygrac¢ starcie. Nalezy jednak przestrzegac
nastepujacych zasad:

o Nalezy przestrzegac limitu kart akcji mozliwych do uzycia podczas starcia (wynosi on 3 lub 4 karty akcji uzyte
przez strone - nie przez gracza — podczas starcia).

« Modyfikatory ,Wzmocnienie” i ,Ostabienie” uzywa si¢ na posta¢ dowodcy starcia. W przypadku zmiany postaci
dowodcy, modyfikatory ,przechodza” na nowego dowodce. Na przyklad komuniSci uzyli karty akcji
"Wzmocnienie +2" na swojego dowodce. Strona bohateréw uzyla karty akcji ,Ranny dowodca” na dowodce
komunistow usuwajac go z funkcji dowodcy. Strona komunistow zmienia karte dowodcy na inna sposrod kart
postaci wybranych w fazie I. Do postaci nowego dowodcy stosuje sie uzyty na poprzedniego dowodce
modyfikator ,Wzmocnienie +2".

5 FAZA USTALENIE ZWYCIEZCY STARCIA

Starcie wygrywa strona, ktérej dowodca posiada najwyzsza warto$¢ cechy wskazanej na karcie starcia. Oczywiscie
zastosowane przez graczy karty akcji zmieniaja ukfad sit, wartosci cech, czasem nawet poréwnywana ceche
podczas starcia. Zwyciezca jest wiec ta strona konfliktu, ktéra po wykorzystaniu kart akcji posiada najwyzsza
wartos¢ okreslonej cechy. W przypadku remisu nalezy rzuci¢ kostka. Jezeli wypadnie nieparzysta liczba oczek (1,3,5)
starcie wygrywaja bohaterowie. Jezeli wypadnie parzysta liczba oczek (2,4,6) starcie wygrywaja komunisci. Uzyte
podczas starcia karty nalezy odlozyc¢ na stos kart odrzuconych. Nie beda juz braty udziatlu w grze. Po ustaleniu
zwyciezcy starcia nalezy rozpoczac kolejne starcie rozpoczynajac od fazy I.
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OBJASNIENIE SKROTOW

AK (Armia Krajowa) - sily zbrojne Polskiego Panstwa Podziemnego podczas Il Wojny Swiatowej

Bohater Wyklety - Zzotnierz walczacy z wplywem komunistycznym ZSRR w Polsce po Il Wojnie Swiatowej, system
komunistyczny usilnie prébowat usuna¢ pamiec o nich z kart historii dlatego nazwano ich "Bohaterami
Wykletymi"

"enkawudzista" - funkcjonariusz NKWD

Gestapo - tajna policja Il Rzeszy odpowiedzialna za zwalczanie wszelkiego oporu, znaza ze swojej brutalnosci

Holokaust - ludobéjstwo okoto 6 milionéw Zydéw podczas Il Wojny Swiatowej przez lll Rzesze rzadzona przez
Adolfa Hitlera

"informator" - osoba, ktéra donosita m.in. funkcjonariuszom UB na poszukiwane przez nie osoby m.in. Bohaterow
Wykletych

KBW (Korpus Bezpieczenistwa Wewnetrznego) - jednostka wojskowa podlegta MBP powotana m.in. do walki z
Bohaterami Wykletymi

MO (Milicja Obywatelska) - formacja o charakterze policyjnym funkcjonujaca w latach 1944-89, majaca na celu
zapewnienie porzadku i bezpieczenstwa w panstwie oraz usuwanie wszelkich dziatan mogacych zagrozi¢
systemowi komunistycznemu w Polsce

Ministerstwo Bezpieczenstwa Publicznego (MBP) - ministerstwo odpowiadajace za bezpieczenstwo systemu
komunistycznego w Polsce dzialajace pod wptywem wiladz ZSRR

NKWD (Ludowy Komisariat Spraw Wewnetrznych) - aparat policyjny ZSRR odpowiedzialny za najwieksze zbrodnie
ZSRR m.in. morderstwo 22 tys. polskich oficerow w Katyniu
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NIE - organizacja wojskowa, ktérej celem byla walka o niepodlegtos¢ Polski z wladzami komunistycznymi
podleglymi ZSRR, NIE pochodzito od stowa NIEpodlegtos¢ oraz NIE jako symbol sprzeciwu przeciw ZSRR

ORMO (Ochotnicze Rezerwy Milicji Obywatelskiej) - organizacja spoleczna wspierajaca Milicje Obywatelska,
z uwagi na dobrowolnos¢ stuzby w ORMO byla to szczegolnie pogardzana grupa spoteczna

OZI (osobowe zrodio Informacji) - "informator”, czyli osoba, ktéra donosita m.in. funkcjonariuszom UB na
poszukiwane przez nie osoby m.in. Bohaterow Wykletych

Prokurator - organ wladzy panstwowej, ktérego zadaniem jest wykrywanie i Sciganie przestepstw oraz wnoszenie
i popieranie aktu oskarzenia przed sadem, prokuratorzy za czasow PRL falszowali dowody umozliwiajac
sedziom wydawanie bezprawnych wyrokéw np. na Bohaterach Wykletych

PRL - Polska Republika Ludowa, czyli Panstwo Polskie pod dominacja ZSRR w latach 1944-89 r.

SB (Stuzba Bezpieczenstwa) - organ odpowiedzialny za bezpieczenstwo PRL i bezpieczenstwo systemu
komunistycznego w Polsce, funkcjonariusze SB znani byli ze swojej brutalnosci (do 1956 r. UB)

Sedzia - funkcjonariusz panstwa uprawniony do wydawania wyrokoéw, za czasow PRL sedziowie wydawali wyroki
$mierci lub wiezienia Bohaterow Wykletych na podstawie sfatlszowanych dowodéw

UB (Urzad Bezpieczenstwa) - organ odpowiedzialny za bezpieczenstwo PRL i bezpieczenstwo systemu
komunistycznego w Polsce, funkcjonariusze UB znani byli ze swojej brutalnosci (od 1956 r. SB)

"ubek" - funkcjonariusz UB

WiIN - zrzeszenie Wolnos¢ i Niezawistos¢ lub Wolnos¢ i Niepodlegtos¢, cywilno-wojskowa organizacja konspiracyjna
walczaca o niepodlegta Polske po Il Wojnie Swiatowej
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Wywiadowca UB - funkcjonariusz Urzedu Bezpieczenstwa odpowiedzialny za zebranie informacji na temat
"figuranta", czyli osoby ktora interesowalo sie UB (np. aby dotrze¢ do Bohateréw Wykletych)

ZSRR (Zwiazek Socjalistycznych Republik Radzieckich) - federacja republik zarzadzana przez partie komunistyczna,
ktora strachem i przemoca wymuszala postuszenstwo obywateli

Zolnierz Wyklety - zolnierz walczacy z wpltywem komunistycznym ZSRR w Polsce po Il Wojnie Swiatowej, system
komunistyczny usilnie probowat usunac¢ pamiec o nich z kart historii dlatego nazwano ich "Zotnierzami
Wykletymi"
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